
 

 

 

  
Módulo II  

 
Curso  
concepto de     
foto y video  
 

                
Tema: 
Fotografía  

 

              
Lección 1  

 

Actividad  

 Descripción breve: Los alumnos deben definir una serie de valores para diferentes elementos patrimoniales, 

tanto naturales como culturales. 

 Metodología: La metodología de trabajo será investigar los elementos y poder determinar cuáles son las 

características más importantes a describir. 

 Duración: 1 hora 

 Dificultad (Alta - media - baja): baja 

 Individual / Equipo: equipos 

 Aula / Casa: Aula de clase 

 ¿Qué necesitamos para hacer esta actividad?  

- Hardware: cuaderno 

- Software: navegador Web 

- Otros recursos: ninguno 

 

Descripción 

CARATERIZACIÓN DEL 

PATRIMONIO 

 



 

 

 Texto descriptivo: Antes de comenzar a tomar fotos o producir un audiovisual, tenemos que conocer el 

patrimonio que vamos a retratar. Esto nos ayudará a ser más eficientes en la salida fotográfica, ya que 

sabremos de qué tenemos que fotografiar. 

 

Ilustración: 

             

Instrucciones  

1. Seleccionar con el resto del grupo, al menos 4 bienes patrimoniales. 
2. Buscar en la web las características principales. 
3. Ordene esa información para que sea clara y concisa. 

 

Resultados esperados 

 Aprender a caracterizar el patrimonio, conocer los valores y tipos de elementos patrimoniales para saber de 
qué tipo es cada uno. 

 Considerar la fotografía como una herramienta patrimonial, para retratar los valores más característicos. 



 

 

Esta actividad se puede utilizar en otros (módulos, cursos, temas, lecciones): 

 Módulo I, Curso de patrimonio, Tema cultura, Lección 1. 

DIGICOMP (Competencias desarrolladas): 

1. INFORMACIÓN Y ALFABETIZACIÓN DE DATOS 
1.1  Navegación, búsqueda y filtrado de datos, información y contenido digital 
1.2 Evaluación de datos, información y contenido digital 
1.3 Gestión de datos, información y contenido digital 
2. COMUNICACIÓN Y COLABORACIÓN 
2.1 Interactuar a través de tecnologías digitales 
2.2 Compartir a través de tecnologías digitales 
3. CREACIÓN DE CONTENIDO DIGITAL 
3.1 Desarrollar contenido digital 

 

ENTRECOMP (Competencias desarrolladas): 

1. IDEAS Y OPORTUNIDADES 
1.1 Detectar oportunidades 
1.2 Creatividad 
2. RECURSOS 
2.1  Autoconciencia y autoeficacia 
2.2 Motivación y perseverancia  
3. EN ACCIÓN 
3.1 Tomar la iniciativa 
3.2 Planificación y gestión 

 

Ejemplo: 

                      

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

      


